
國⽴彰�⾼�110學年度
⾃主學�成果

計畫�稱�

學��式語⾔python，
並�其應⽤�

��:⾼⼆2�
��:�宜�



⽬�

c o n t e n t s

自主學習成果說明

自主學習計畫與心得

自主學習成果

自主學習省思

成果發表會



報告人:高二2班10號吳宜蓁

110學年度自主學習成果報告

學習程式語言python並將其應用



目錄

計畫 反思成果 心得



計畫

一、動機:

• 我很清楚自己的志向，我未來想讀商學院的統計系。

• 第一次接觸到程式語言，所以選擇了語法相對簡單的

Python來自學。



二、執行方式:

1. 閱讀《python3.x程式語言特訓教材》這本書。

2. 使用 「visual studio code免費原始碼編輯器」練習撰寫程式。

3. 利用canva免費簡報設計平台將每週所學習的章節做重點整理。



三、預期成果:

1. 讀完《python3.x程式語言特訓教材》

整本書籍。

2. 學會如何寫程式並將其應用。



成果(筆記)



成果(應用)

輸入半徑
輸出半徑
輸出周長
輸出面積

利用Math

數學模組撰
寫程式來計
算圓面積和
周長。 函式pow(x,y)

計算x的y次方



省思

一、困難與問題

• 書籍內容太多、沒有好好利用時間，以至於進度常常delay。

• 第一次接觸到Python程式語言，剛開始做時常常卡關。

二、解決方法

• 好好利用該課堂時間做自主學習，不要做其他事情。

• 遇到問題我會上網找尋教學影片或請教堂哥，並且將每一次

的錯誤謹記在心，不再犯同樣的錯。



• Python程式語言不是只有自然組的科系會接觸到。

• 提早訂立目標，走向正確的道路。

• 雖然很辛苦，但一切都值得。

心得
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 字串輸出 整數、浮點數

Format格式化輸出 向左靠齊 向右靠齊

 整數、浮點數、字串 加上負號

%的格式化輸出 向右靠齊 向左靠齊

Chapter 1 基本程式設計

Python的輸出函式為print函式。
Print函式的輸出都會跳行,加上end則不會跳
行，end後面單引號內要空一格。

⇒可以將輸出結果加以美化,以及更易參閱
格式化輸出

可利用>向右、<向左、^置中靠齊的機制(圖一)

(1)Format格式化輸出

(2)%的格式化輸出

整數為d，浮點數為f，字串為s，要以單引號
或雙引號括住。

1-1輸出函式



 十六進位 八進位 二進位

Format格
式化

x o b

%格式化 x o  

十進位法  (圖二)

輸出結果

輸出結果

(圖一)

 (圖二)



Python利用input函式從鍵盤輸入資料
⇒input無法使資料和數值相加
(因為輸入的資料為字串)
     解決方法:加上eval/int將字串轉為整數

1-2輸入函式

輸出結果

Chapter 2 選擇敘述
2-1 if敘述 

if條件運算式:
主體敘述

1.條件運算式的後面要加冒號(:)
2.執行的主體敘述要內縮,一般是四格

語法:

注意:

輸出結果



2-2 if...else敘述 

語法: if  條件運算式:
      主體敘述1
else:
      主體敘述2

 

注意: 1.條件運算式和else的後面都要加冒號(:)
2.要執行的主體敘述1和2都要內縮

輸出結果

2-3 if...elif...else敘述 

語法:
if條件運算式:
主體敘述1

elif條件運算式:
主體敘述2

else:
     主體敘述3



注意:

輸出結果

Chapter 3 迴圈敘述
3-1 While敘述 

初值設定

while條件運算式:
主體敘述

語法:

注意: 1.while敘述後面要加分號(:)
2.主體敘述要對齊並內縮

1.條件運算式、elif條件運算式和else的後
面都要加冒號(:)。
2.要執行的主體敘述1、2、3都要內縮。
3.elif的個數是沒有限制的，可以依照自己
的需求而定。



1加到100的總和 1加到99的總和

3-2 for...in range迴圈 

語法:

for i in range(start， end， step):

注意:
1.i是從start開始，直到end-1，中間的過程
是每次加step值，若step值為1，則可省略。
2.for敘述的最後要加分號(:)。

1加到100的總和 1加到99的總和



3-3 巢狀迴圈(多重迴圈) 

從上得知每一列的結果是第一個數在變

數，因此其所對應的變數應該是內迴圈

的變數y，接下來才是外迴圈的變數x ，
列式為(y,x,x*y)，而非(x,y,x*y)。

Chapter 4 進階控制流程 

此章的進階控制流程其實就是前面兩章

的應用，也就是將選擇敘述與迴圈敘述

混搭來完成你的工作。



4-1 亂數產生器

random 為產生擬隨機數的模組，有以下常用的
函數可以產生擬隨機數:
randint(a, b)表示回傳從 a 到 b 之間的整數
random()表示回傳 0 到 1 之間的數字

輸出結果:

輸出結果:



4-2 定數迴圈與不定數迴圈

定數迴圈: 迴圈有固定執行的次數

在外迴圈的while用來控制產生多少次的亂數，
以count變數來輔助。

不定數迴圈: 沒有固定的迴圈執行次數

程式中以again變數來
控制程式是否繼續產生

亂數。以交談方式引導

使用者輸入一值，並指

定給again變數。



4-3  break與continue敘述

break敘述: 表示終止包含此敘述的迴圈

while True:
表示它是一無窮迴圈

continue敘述:

表示不繼續執行

continue下的敘
述，而直接回到

迴圈的條件運算

式進行判斷。



5-1函式的定義

函式的定義首先以def開頭，接著函式名稱和
小括號及其參數，最後是冒號。另外在

main()函式中呼叫print你好(2)，其中的2為
實際函數。

Chapter 5 函式

函式可以視為是一解決某一問題的片段程式，

它可以被重複使用，同時也易於維護，因此可

以節省開發與維護成本。

輸出結果



輸
出
結
果

此程式在main()函式中，呼叫sumAndAverage()
函 式 ， 此 時 傳 送 了 x 和 y 當 作 參 數 給

sumAndAverage()函式的形式參數n1與n2。最
後，回傳total與average給main()函式的s和a。

5-2回傳多個值



輸出結果

在呼叫函式時，有時應給兩個參數值，但

你卻只給一個，這時可以使用預設的參數

值來處理之。但要注意的是，預設參數值

不可以置於沒有預設參數的前面如def
sumAndAverage(n1=100,n2):是錯誤的
寫法。

5-3 函式預設參數值



Chapter6 串列
串列可以當作是存放資料的容器，這有利於

資料的存取，也可以存放不同型態的資料。

6-1一維串列的運作

[ ]再加索引可存取其對應的項目，[start:end]指
要從索引start起到end-1為止的串列項目。注
意，索引0是串列的第一個項目，索引1是串列的
第二個項目。

[ ]與[start:end]

len

利用len計算串列長度
append與insert方法

利用append(value)方法將value加入串列尾端，
利用insert(index,value)方法將value加入於串列
的索引為index處 。

pop與remove方法

利用pop()刪除串列的最後一個項目，pop(index)表
示 刪 除 串 列 索 引 為 index 的 項 目 ， 利 用

remove(value)刪除串列中值為value的項目，若有
多個value項目，則只刪除第一個出現的項目。



count與index方法

利 用 (value) 可 以 計 算 value 出 現 於 串 列 次 數 。
Index(value)立回傳出現value於串列的索引。
sort與reverse方法

利用sort()將串列由小至大加以排序。
而reverse()則用來將串列加以反轉。
in與not in
利用in和not in 來判斷某項目是否存在於串列中。
sum、max，以及min函式
利用sum函式加總串列元素和，利用max和min函式
分別回傳串列中最大的項目和最小的項目。

+與*
此處的+式將兩串列連結在一起，而*是複製多少個串列。

6-2 二維串列的運作

lst2[0]是二維串列的第一列
len(lst2)表示二維數列的列數
len(lst2[0])表示lst2第一列有多少個元素

輸出結果



6-3 計算行與列的和

計算二維數列每一行的和，有一重點就是外迴圈以行

的區間為主，而內迴圈則以列的區間為主。

輸
出
結
果



數組是以小括號來建立的，元素之間以逗號隔開。

數組可以使用len、max、min、sum等串列所使
用的函式、運算子。

只連結一個元素時，而要在其後面加上逗號。

可以利用所引來擷取數組的某一元素。

for迴圈敘述印出數組中所有的資料。
可以利用del刪除整個數組。

            tuple1=(2﹐4﹐1﹐3﹐9﹐5)

            max(tuple1)=9

            tuple1 += (6，)

            tuple1[2]=1

      Python的數組和串列的不同之處:
1.數組的元素值不可以改變。
2.在數組中無法刪除個別元素和取代數組中的資料，
但可以刪除整個數組的所有元素。

3.沒有提供類似串列加入的方法如append和insert，
但可以利用+來加入元素於數組或是利用*來複製元素。

7-1數組(tuple)

Chapter 7 數組、集合，以及詞典



可使用add(x)將x加入集合中           
可使用remove(x)將x從集合中刪除

聯集:以union或│表示

交集:以intersection或&表示

差集:以difference或-表示

對稱差集:以symmetric_difference或⌃表示

子集合表示若A集合的所有項目是B集合的部分集合

一、集合的加入與刪除

二、集合的聯集、交集、差集，以及對稱差集

       先將A集合的項目加入後，再加入B集合中A集合
       沒有的項目

       A集合和B集合共有的項目

       將A集合去掉與B集合共有的項目

       去掉A集合與B集合共有的項目
三、子集合、超集合

      ，則稱A是B的部分集合，而B是A的超集合。

7-2集合



7-3詞典

詞典由一鍵值(key)和數值(vlaue)所組成的數對。

一、建立一詞典(dictionary)

由一對大括號建立詞典，例如:dic10={ }

二、詞典的運作

可利用[ ]運算子，得到某一鍵值所對應的數值

可使用len()來計算詞典有多少項目

可利用in和not in判斷某一鍵值是否存在於詞典中

可利用==和!=檢視兩個詞典的項目是否相等或不相等

可利用del()刪除詞典中的某一項目

pop()刪除某一鍵值的項目

popitem()表示刪除最後的一個項目

clear()刪除辭典中的所有項目

items()表示詞典的項目

可利用copy()將某一詞典複製到另一詞典

可利用update()將兩個詞典合併



Chapter 8 字串
Python的字串不同於C++、Java，因為Python可
以使用雙引號或單引號來括住字串，沒有字串和字

元之分。

8-1建立空字串

可使用str()和"建立字串

8-2字串的運作

利用索引運算子[ ]來擷取字
串的某一字元， 若索引值是
負值，則需將此值加上字串

長度。

可 使 用 分 割 運 算 子

[start:end]表示擷取從start
到end-1。

可使用in或not in 檢視某一字
串是否存在另一字串，字串須

加上引號。

Python
012345

>>> s3= ' Python '
>>> s3[-1]
>>>s3[-1+6]=[5]
>>>'n'

>>> 'P' in s3
True

舉例:



8-3  測試字串

測試字串旨在測試字串是否屬於英文字母數字、字

母、數字、以及其它種類。

8-4 子字串的運作

8-5  轉換字串



8-6  如何從字串中去掉頭尾空白

8-7  如何將字串加以格式化

Chapter 9 檔案與異常處理

9-1  檔案的運作流程

1、利用open函式開啟檔案名稱和其模式。
2、利用寫入的函式將資料寫入檔案，或是
      利用讀取的函式從檔案讀取資料。 
3、利用close函式將檔案關閉。

語法:
variable_name= open('file_name','mode')

使用自訂的

變數名稱

使用者自訂

檔案的名稱

檔案運作

的屬性



運作屬性 說明

w 寫入

r 讀取

a 附加

文字檔案的存取函式 說明

write 寫入

read( ) 讀取檔案所有內容

readline( ) 從檔案中讀取一行

readlines( ) 讀取檔案所有內容

read(n) 從檔案中讀取n個字元

表9-1 文字檔案模式

若是二進位檔案，則要在屬性後面多加上b

9-2 檔案資料的寫入與讀取



二進位檔案的存取函式 說明

dump 寫入

load 讀取

重點整理:
1、當打開一已存在的檔案時，檔案舊有的資料將被
洗掉。可以將資料附加於檔案的後面就不會有洗掉原

有內容的風險。

2、程式中的repr函式，表示若字串的資料有轉譯字
元，如\n等，不會經過轉譯的動作就直接印出。
3、在檔案的模式中加入+的符號，就可以只要開一
檔案就可處理寫入和讀取的動作。

9-3  二進位檔案的寫入與讀取

若檔案儲存的資料大都是數值的話，以二進位檔案來

處理存取是較有效率的。在二進位檔案的存取上必須

引入pickle模組。



9-4  異常處理

當程式可能

有多種異常

情形時，則

以左列的異

常處理機制

來執行，如

左所示:

try:
敘述主體

except<異常型態 1>
    處理方式
....

except<異常型態 N>
    處理方式
except:
    上述都沒有匹配時的處理方式

else:
    若沒有異常時所執行的敘述
finally:
     最後一定會處理的方式



沒有掌控好時間，常常在課堂上沒做完，就要帶回家做，每周

花太多時間在做自主學習，耽誤到讀書的時間。

第一次接觸到 P Y THON程式語言，感到非常陌生，一開始連
如何下載軟體都不會，還有很多語法、程式碼都看不懂，甚至

在撰寫程式時常常卡關，反覆檢查程式碼後還是不知道哪裡打

錯了。

邏輯要很好，雖然看著書上的範例打都打得出來，但其實要理

解程式的演算過程並不容易，要自己撰寫出程式更是不容易。

在課堂上要專注做自主學習，不要為了準備今天的考試而把自

主學習的進度給耽誤了，才不會導致所有進度都累積在一起。

遇到問題我會先上網找尋教學影片，如果還是看不懂，我會詢

問堂哥，他會耐心地教導我。我也會將每一次的錯誤謹記在

心，讓自己不要再犯同樣的錯。

每一個程式的步驟都要搞懂，遇到不會的就要找尋解決方法，

嘗試著運用自己所學的知識設計程式。

一、困難與問題

二、解決方法

三、心得

大部分的人對於 P Y THON程式語言的界定都是二類的科系才會
學習這個技能，所以每當我告訴別人我的自主學習做 P Y THON
時，他們都會用很疑惑的眼神看著我說 :你不是一類的嗎 ?做著個
要幹嘛 ?或許他們不知道現在是個大數據時代，程式語言已經變成
很多科系必備的技能，且大學端非常注重跨領域學習，商學院的

學生也必須學習這項技能。我當初會選擇 P Y THON作為自主學
習的主題是因為我很清楚我未來想走的路是甚麼，我想要讀統計

系，而統計系很注重數理能力和程式能力，但是高中階段沒有程

式設計的課，所以既然我已經知道我想要甚麼了，那我就應該好

好利用自主學習的時間去摸索 P Y THON程式語言。

省思

r e f l e c t i o n



很開心能夠榮獲「110學年度自主學習成果檔案競賽」優選，也很榮幸能夠
向學弟妹們分享我製作自主學習檔案的歷程，並且給他們一些建議，包括了

題材的挑選、執行時的注意事項、製作的方式等等，希望藉由這次的發表能

夠讓學弟妹們知道「自主學習的重要性」和「提早訂立志向的重要性」。這

一路以來很感謝老師及同學的意見回饋，也很感謝自己當初沒有為了要「輕

鬆點」就挑選很簡單的題材來製作，我想說的是「你所做的努力都是邁向成

功的墊腳石」，所以絕對不要為了輕鬆而交差了事。

成果發表

我們是108課綱第二屆，學校舉辦了「自主學習成果檔案競賽」，從中挑選
出五名優秀的學生，在「110學年度自主學習發表會」上向學弟妹們分享，
讓學弟妹們能夠大概地了解自主學習的執行方式，並且向學長姐們學習。

一、活動說明

二、得獎心得

(圖一):我與教務主任和活動海報的合影 (圖二):自主學習成果發表
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